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PODSUMOWANIE

Product Designerka z ponad 5 latami doswiadczenia w projektowaniu produktéw cyfrowych: systeméw B2B
i aplikacji mobilnych. Prowadze projekty end-to-end, od analizy wymagan i prototypowania po handoff
deweloperski i wsparcie wdrozenia. Mam doswiadczenie w wymagajacych kontekstach: systemy obstugujgce
kilka rol uzytkownikdéw, redesign produktdw na podstawie zgtoszen uzytkownikdw, projektowanie zgodne

z WCAG. Na co dzien korzystam z narzedzi Al: Figma Make, Claude Code, UX Pilot i innych.

DOSWIADCZENIE ZAWODOWE

UX/UI Designer (Product Designer) — Asseco Data Systems | 08.2022—obecnie

Projektowanie systemoéw cyfrowych dla instytucji publicznych w Polsce, na platformach web i mobile,
dla 10 000+ uzytkownikow.

e Projektowatam systemy B2B obstugujace kilka rél uzytkownikdéw, z odrebnymi przeptywami i interfejsem
per rola, od diagnozy istniejgcego produktu po testy uzytecznosci po wdrozeniu

e Prowadzitam redesign aplikacji mobilnych: analiza barier uzytkowania na podstawie recenzji i zgtoszen
uzytkownikow, projektowanie nowych przeptywdw i funkc;ji

e Prowadzitam projekty end-to-end w $rodowisku Agile/Scrum: analiza wymagan, wireframes, high-fidelity
prototypy, handoff deweloperski i wsparcie wdrozenia, we wspotpracy z deweloperami, analitykami i
product ownerami

e Budowatam design systemy od podstaw: komponenty, tokeny, dokumentacja gotowa do implementacji,
cztery tryby kolorystyczne WCAG 2.0/2.2 AA

e Korzystam z Figma Make do szybkiego prototypowania i prezentacji koncepcji; przy projektach z Al-
generated code weryfikowatam zgodnos¢ implementacji z projektem

UX/UI Designer (Freelance) — Projekty wtasne i spoteczne | 2020-2022

e Projektowatam interfejsy aplikacji webowych i mobilnych dla klientéw indywidualnych: wireframes i
high-fidelity prototypy w Figmie

e Prowadzitam projekty graficzne: landing pages, materiaty social media, zbieranie wymagan bezposrednio
z klientem

DZIALALNOSC SPOLECZNA (2021-obecnie, Gdarsk/Sopot)

e Wiceprezeska Stowarzyszenia Biatorusindw na Pomorzu: zarzgdzanie organizacjg, koordynacja zespotéw
i inicjatyw

e Wspdtorganizatorka corocznego festiwalu muzycznego w Sopocie (2 000+ uczestnikdw rocznie)

o  Wspdttwdrczyni programu mentoringowego dla cudzoziemcdw przy Sopockim Centrum Integracji i
Wsparcia Cudzoziemcéw
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UMIEJETNOSCI

Projektowanie UX/UI

e Projektowanie end-to-end: architektura informacji, user flows, wireframes, high-fidelity Ul, handoff
deweloperski

e Systemy wielorolowe dla B2B: odrebna logika i interfejs per rola uzytkownika

e Redesign istniejgcych produktdw: analiza barier, decyzje projektowe, weryfikacja skutecznosci po
wdrozeniu

e Prototypowanie interaktywne na kazdym poziomie wiernosci, od wstepnego szkicu po klikalny prototyp
do testow

e Design systemy: komponenty, tokeny, dokumentacja gotowa do implementacji
e Dostepnosé WCAG 2.0/2.2 AA: projektowanie, dokumentacja, tryby kolorystyczne
e Stack: Figma, Figma Make, Miro, UX Pilot, Claude, Lottiefiles

Praca z zespotem i klientem
e Agile/Scrum: udziat w refinementach, planningach, review iretro
e Wspdtpraca z deweloperami na etapie wdrozenia: weryfikacja implementacji wzgledem projektu
e Prezentacja koncepcji projektowych klientom iinteresariuszom
e Analiza wymagan biznesowych i funkcjonalnych, przekfadanie ich na rozwigzania UX
e Dokumentacja projektowa ispecyfikacja dla deweloperéw

e Stack: Jira, Confluence, Miro

Al w procesie projektowym

e Figma Make: generowanie interaktywnych prototypow i ekrandw bezposrednio z projektu Figma

Claude Code i Lovable: budowanie i testowanie dziatajgcych aplikacji z projektu Figma bez pisania kodu

Weryfikacja kodu generowanego przez Al: identyfikacja rozbieznos$ci miedzy projektem a implementacja

Tworzenie promptéw do testowania pomystow, szybkiej iteracji i prezentacji koncepcji klientowi

Stack: Figma Make, Claude Code, Lovable, ChatGPT

JEZYKI

e Polski —C1
e Angielski — B1
e Niemiecki — B1

e Rosyjski — C1

WYKSZTALCENIE

Ekonomia i zarzadzanie w biznesie | Biatoruski Panstwowy Uniwersytet Ekonomiczny | 2010-2012

Jezyk niemiecki, jezyk i literatura biatoruska | Biatoruski Panstwowy Pedagogiczny Uniwersytet | 2003—-2008

KURSY
UX/UI Designer | Mobios.school | 09.2020 —03.2021

Kompletny workflow tworzenia produktow z pomoca Al | Al Product Heroes |2025

Wykorzystanie Al w rozwoju firmy | Umietnosci Jutra Al, Google, SGH |2026
Program mentoringowy Allegro UX Research Confetti na sciezce UX Design |Allegro | 2026

Wyrazam zgode na przetwarzanie przez ogtoszeniodawce moich danych osobowych, zawartych w mojej ofercie pracy, dla potrzeb niezbednych do realizacji
procesu rekrutacji zgodnie z ustawq z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000). Jednoczesnie wyrazam
dobrowolng zgode na przetwarzanie przez ogtoszeniodawce moich danych osobowych na potrzeby przysztych rekrutacji.



